PARKSIDE

Lista zakupow

- 2x kantéwka (Swierk/sosna)
40 mm x 60 mm x 600 mm
+ 9x kotek drewniany (Swierk) @ 20 mm x 200 mm
«6x lina (konopna) o dtugosci 380 mm
* liczby samoprzylepne
- tasma tekstylna

Informacja BHP:

@ 1 godzina

Poziom
DIY

Narzedzia

pilarka ukosowa z przesuwem PARKSIDE

« akumulatorowa wiertarko-wkretarka PARKSIDE
« akumulatorowa szlifierka oscylacyjna PARKSIDE
+ wiertto Forstnera 20 mm PARKSIDE

« metréwka PARKSIDE

- otbwek PARKSIDE

+ mtotek PARKSIDE

- zacisk srubowy PARKSIDE

« papier scierny PARKSIDE o ziarnistosci 120

+ diuto PARKSIDE

* klej

W projekcie wykorzystano szerokg game urzadzen.

Zawsze dbaj o swoje bezpieczenstwo i uzywaj
niezbednego sprzetu ochronnego.




Wymiary

llosé materiat Komponent Wymiar w mm
2x kantowka krzyzak (A) 40 mm x 60 mm x 600 mm
9x kotek drewniany kotki do celowania (B) 220 mm x 200 mm
6X lina pierscienie do rzucania (C) ok. 250 mm

10x liczby samoprzylepne (D)

210mm




Krok 1: Przytnij kantéwki (A) na wymiar

Przytnij kantowki (A) do odpowiedniej dtugosci za pomoca pilarki ukosowej z przesuwem.

Krok 2: Oznacz miejsca otworéw

Umies¢ jedng kantowke (A) doktadnie na srodku nad druga. Upewnij sie, ze odlegtos¢ do
zewnetrznej krawedzi jest identyczna i ze obie kantéwki sg ustawione doktadnie pod kgtem 90°
wzgledem siebie - najlepiej uzy¢ do tego katownika. Zaznacz krawedzie po lewej i prawej stronie
drewna na dolnej kantéwce.). Nastepnie utéz dolng kantéwke (A) réwnolegle do gérnej i przenie$
linie na nieoznaczong kantéwke. Teraz zaznacz potowe grubosci materiatu z boku, aby ustali¢
gtebokos¢ ciecia.




Krok 3: Natnij wregi poprzeczn

Potgczenie to nazywane jest ,zaktadka
krzyzowg“ i jest wycinane za pomocg

pilarki ukosowej z przesuwem. Wykonaj ciecie
doktadnie po wewnetrznej stronie kazdej linii.
Gtebokos¢ ciecia nalezy ustali¢ za pomoca
Sruby regulacyjnej na pilarce ukosowej z
przesuwem, a nastepnie dostosowac sie do
kreski zaznaczonej na powierzchni bocznej.
Wykonaj pieciokrotnie ciecie miedzy liniami w
réwnej odlegtosci obok siebie.

WSKAZOWKA

Podczas pitowania nalezy umiesci¢ kawatek drewna pomiedzy
kantéwka a zderzakiem. Dzieki temu ciecie bedzie wolne od wyrw,
a brzeszczot catkowicie przejdzie przez materiat.

Krok 4: Wytnij

Teraz mozna uzy¢ dtuta w celu usuniecia drewna w nacietym obszarze i utworzenia rownej
ptaszczyzny na odpowiedniej gtebokosci. Powtoérz te czynnosci dla drugiej kantéwki (A).




Krok 5: Sprawdz dopasowanie

Sprawdz doktadnos$¢ dopasowania obu czesci
i w razie potrzeby popraw je. Powierzchnie
powinny by¢ wyrdwnane, a potgczenie nie
powinno mie¢ zbyt duzego luzu.

Krok 6: Doktadnie przeszlifuj

Teraz nalezy uzy¢ papieru $ciernego o ziarnistosci 120, odtamac wszystkie
krawedzie i wygtadzi¢ powierzchnie.

Kroc 7: Sklej

Nastepnie natdz klej na wewnetrzne powierzchnie ztgcza.
Umiesc¢ zacisk na ztaczu i pozostaw klej do wyschniecia.



Krok 8: Przytnij kotki (B) na dtugos¢

Podczas wysychania kleju, mozna przycig¢ kofki
(B) na odpowiednig dtugos$¢ za pomoca pilarki
ukosowej z przesuwem.

WSKAZOWK

Aby uzyskaé bezpieczne mocowanie, najlepiej jest wycigé
kawatek drewna o wymiarach odpowiadajgcych srednicy kotka.
Skala na prowadnicy pilarki pomoze w dokonaniu pomiaru.

Krok 9: Oznacz otwory

Za pomoca ofdéwka zaznacz punkty srodkowe, w ktérych zostang pdzniej umieszczone kotki (B).
W nastepnym kroku nalezy wywierci¢ w nich otwory o srednicy 20 mm.

Krok 10: Wywieré¢ otwory

Umies$é wiertto Forstnera 20 mm w
odpowiednich oznaczeniach i nie
przewiercaj krzyzaka na wylot (A).

WSKAZOWKA

Zaznacz gtebokos¢ otworu za pomoca
tasmy samoprzylepnej na trzonku wiertta.



Krok 11: Przyklej kotki (B)

W16z przyciete kotki (B) do wywierconych otworow wypetnionych niewielka iloscig kleju. Jesli
kotki (B) sg mniejsze niz otwor, mozna wyciac krétka szczeline na spodniej stronie kotka (B)
i wbi¢ widr w ksztatcie klina, aby rozeprzec kotki (B) i zwiekszy¢ Srednice w tym miejscu.

Krok 12: Wykonaj pierscienie do rzucania (C)

Sklej konce odcinkow liny tasma tekstylng, aby utworzy¢ pierscien.
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Krok 13: Przyklej liczby (D) do krzyzaka (A)

Na zewnetrznych kotkach (B) nalezy umiescic liczbe 5, a
na kolejnych liczbe 10. Kotek (B) na $rodku krzyzaka (A)
ma numer 20.

Krok 14: Rzucamy!

Teraz mozna zacza¢ gre!

Mitej pracy!




